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Ja, wie soll ich ein neues N64 Magazin Vorstellen, schlieBlich hat das erste
Vorwort eine Historische Bedeutung. Am besten erzahle ich euch warum wir
uns fur ein N64 Magazin entschieden haben. Unser Redaktionsteam besthet aus
Gamefreaks, und mit der N64 Technologie besteht erstmals die Chance Games
zu Spielen, auf die wir alle gewartet haben. Mit der im Moment erhaltlichen, der
bereits getesteten und der von Software Giants angekiindigten Software, bin
ich gespannt, was hier noch auf uns zukommt. Wenn man bedenkt wie die An-
fange der Playstation waren, glaube ich nicht, daB3 sich die Programmierfreaks
mit der momentanen Ausnutzung der 64 Bit Technologie zufriedengeben.
Aber schon in den Anfangen ist erkennbar, daB es deutlich einfacher ist die
Hintergrundgrafik wesentlich realistischer darzustellen und das es vorallem
nicht notig ist den Horizont einzuengen. Ein ausgereifter 3D Screen vom N64
wird fantastisch sein. Ohne das Zusatzgerat Nintendo 64DD wird das N64
gegeniiber der Playstation naturlich einige Nachteile haben.

Auf fantastische Soundtracks und minutenlange Videosequenzen als Vorspann
werden wir wohl noch langer Verzichten mussen. Eigentlich sollte uns ja das
Spiel uberzeugen, und nicht wie bei der Playstation
der Vorspann und der Soundtrack.

In unserer ersten Ausgabe haben wir uns dafur entschieden ein fur allemal mit
der Unklarheit des Spielemarktes fur N64 aufzuraumen. Ihr findet in diesem
Heft einen Uberblick tiber aktuelle und erhaltliche Spiele, und nattirlich
auch uber die angekundigten bereits getestete Spiele, welche
den Videospielmarkt uberrollen werden.

Besonders viel Wert legen wir auf die speziellen Hardware Tests in dieser
Ausgabe. Denn schlieBlich schreiben wir unser Magazin
fur Spielefreaks und nicht fur die Industrie.

Daniela Schmelzenbach
101% Nintendo 64 3
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Spielewertungen von A-Z \
Eine Ubersicht der bisher Erhaltlichen Spiele,

samt Screenshot und Wertung {

Nintendo 64 im Internet |
Was ware das Internet ohne Nintendo 64? ]

Mr. Backup Z64 gegen Doctor V64
Zwei bisher vollig unbekannte Gerate erobern
still und leise weltweit die Nintendo 64 Welt

Spiele selbst entwickeln?
Wer wollte nicht schon immer den Traum

vom eigenen Spiel verwirklichen?

Realeasing Lists
Was kommt wann?
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Der Erstbericht
Screenshots, Fakten und Geriichte
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Ein einsamer Kiowa Krie-
ger schleicht leise durch
das Dickicht des Jungels.
Aus der ferne sind schwa-
che Trommelschlige zu
vernehmen. Die unglaub-
liche Hitze erzeugt einen
horroreregenden Nebel
iiber dem Grund. Er ist
auf der Suche nach der
schrecklichsten Waffe der
- Erde. Unser Held stoppt,
absolute Stille. Plotzlich
erbebt die Erde unter
ihm, und du sitzt sicher
- Zuhause. Deine Finger vi-
brieren am Joypad, als ob
du seine Gefiihle spiiren
konntest. Etwas Unheim-
liches wird dir begegnen.

prozent

- -
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Back to the

Du bist Turok, der ultimati-
ve Haudegen. Willkommen
in den LOST LANDS!

Letztes Jahr als Turok her-
auskam, wuften die Ent-
wickler, daB sie ein UBER-
STARKES STUCK in den
Héanden hielten. Es wahr
keine leichte Aufgabe
Turok 2 noch besser zu Ge-
stalten, denn der erste Teil
tiberzeugte schon durch sei-
ne brillante 3D Grafik. Du
LB test
manchmal
nicht ob du
wirklich noch
am Bildschirm
sitzt oder dich
selbst mit den
Gegnern herrumirgerst.
Also ein harter Brocken fiir
die Jungs von IGUANA...
Soweit zum ersten Teil: Der
Obermacker ist tot, weil du
ihm in Turok 1 den Gar aus

gemacht hast.(Hoffentlich
ohne Hilfe von Codes). Vor
langer, langer Zeit, stiirzte
ein Raumschiff auf die
Erde. Seine Besatzung:
Eine Armee von Aliens ge-
fiihrt von den schmutzig-
sten und griBlichsten Typen
der Galaxie, PRIMAGEN.
Obwohl Turok im Raum-
schiff méchtig draufhaut,
gelingt es den Aliens ihre
Armee auszusenden um die
auf der Erde lebenden Di-
nosaurier in wahre Kampf-
maschinen umzuwandeln.
So ist es vorherbestimmt,
Turok 2 will das erste-Per-
sonen schooter Spiel basie-
rend auf der ACCLAIM
comic-book Serie, mit we-

1ol
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Lost Lands

niger Gewicht auf Jumping
aber umsomehr auf Action
und Effekte. Zu dieser Zeit,
wird es genauso notig sein
ein paar Levels zuriickzuge-
“hen und nach Punkten zu
suchen
und neue
Passa-
gen zu
offnen,
um ein
besseres
Won . d
nicht ge-
radliniges Adventure zu
machen. Die Grafik-
maschine wird genauso ra-
dikal erweitert und genutzt.
Wir freuen uns auf die Ver-
sprochenen Bilder-
geschwindigkeiten, un-
glaubliche Moves und Ef-
fekte. Wenn du Turok be-
reits kennst, weiit du das
dies nicht nur Versprechun-
gen sind. Fortgeschrittene

echtzeiteffekte, in Zusam-
menarbeit mit dem gréBten
Problem unseres Helden,
dem Nebel. IGUANA hat
sich fiir soft Charakteren
entschieden, welche nicht
wie aus
Plastik
modulierte
Figuren
aussehen.
Das Spiel
ist vollge-
packt mit
iiber 40
verschiedenen Kreaturen.
Angefangen vom verriick-
ten springenden Leapers bis
zu dem Gigant Dinosauri-
er. Im Gegensatz zum fan-
tastischen ersten Teil sind
die verschiedenen Charak-
teren wesentlich varianten-
reicher und tragen verschie-
dene Outfits und Waffen,
und sind zum teil wesent-
lich intelligenter. Es ist zur

Zeit noch nicht klar, ob es
moglich ist mit Multyplayer
Session zu spielen. Der
Sound des Spieles wird je-
doch mit Sicherheit
fantstisch, wenn man den
Versprechungen von
IGUANA vertraut. "Was
sich in der Vergangenheit
immer bestitigt hat".

Ich freue mich auf dieses
Modul.

1ol wem===
prozent
-
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Was kommt auf dich zu ?
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Nintendo 64 Spiele Zuhause entwickeln?
Was ist moglich und vorallem wo erhaltlich?

In den letzten Jahren hat das
WWW unbestritten wesentlich
an Bedeutung gewonnen.

Im heutigen Zeitalter ist es bald
unabdingbar geworden, das
Angebot des Internets ist zwar
nicht gut selektiert, aber es deckt
jetzt schon fast jeden Bereich
vollkommen ab.

Die Zusammenhédnge zwischen
dem N64 und dem WWW sind im
Moment leider noch Freaks
vorbehalten, da bis jetzt viele N64
Besitzer nichteinmal wuften, daf3
es Zusatzstationen wie zum Bei-
spiel das Mr. Backup oder den
Doctor 64 gibt.

Im Internet sind zahlreiche Demos,
Patches, Games, SRAMS usw. mit
einem Download meist gratis er-
haltlich. Auch unendlich viele In-
formationen iiber alles rund um
das N64 sind praktisch auf Knopf-
druck abrufbar.

Wenn Sie ein interessantes Demo
oder Spiel fiir N64 im Internet ge-
funden haben, konnen Sie dieses
auf Threm PC speichern. Die Spie-
le sind leider tiberhaupt noch nicht
ausgereift, da sie in irgendeinem
Wohnzimmer auf dieser Welt ent-
standen sind.

Die so erlangten Demos oder Spie-
le lassen sich einfach mit
Mr. Backup einspielen und iiber
das N64 ausfiihren.

Dies bedeutet Sie kénnen Pro-
gramme und Daten jeglicher Art,
welche im Internet fiir das N64
angeboten werden, auf Threm N64
ausfiihren.

Die auf diesem Wege angebotene
Software stammt fast ausschlief3-
lich von Computerprofis, stehen

28 101% Nintendo 64

aber nicht in Verbindung zu
Nintendo.

SONY bietet schon seit lingerer
Zeit "Net Yaroze" an.

Ein Amateur Entwicklungssystem
fiir Programmierer oder fiir jene
die es noch werden wollen. Net
Yaroze ist eine spezielle Play Sta-
tion mit zahlreichen und wertvol-
len Hilfseinrichtungen (Hilfspro-
gramme, Compiler, Anfingerein-
fihrung).

Uber den speziellen und im Lie-
ferumfang enthaltenen
Internetzugang ist es moglich Pro-
gramme aus dem WWW zu ver-
wenden. Besonders interessant ist
die Zusammenarbeit mit anderen
Freaks, zum Beispiel konnen ver-
schiedene Programmiertalente
(Grafiker, Soundprogrammierer)
an einem Projekt - liber das
Internet - zusammenarbeiten.

Von Nintendo ist in dieser Rich-
tung leider noch kein Schritt un-
ternommen worden.

Wobei es sicher von Vorteil fiir den
Nintendospieler wire, wenn man
die Entwicklung der neuen Soft-
ware nicht ausschlieBlich den gro-
Ben Softwarekonzernen, welche
sich teure Entwicklungssysteme
leisten konnen, iiberlassen wiirde.
Denn schlieBlich und endlich soll-
te der Spieler und Freak zu Hause
auch ein wenig Einfluf} auf die
neuen Entwicklungen haben.
Bedenkt man, daf3 Factor 5 auf die-
sem Wege die ersten Program-
mierversuche auf Consolen unter-
nommen hat, sieht man, daf} alle
Moglichkeiten offen stehen.

Das erten N64 Projekt von

Factor 5 ist derzeit in Arbeit. Ihr
Spiel Tornado ist ein Nachfolger
des Super Nintendo Spiels Super
Turrican und wird voraussichtlich
alle Recorde brechen.

Eine Internet Site mit N64 Programmen
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GEBRULL

Im Menii-Bildschirm und im
Pausenmodus ertont
Wampa-Gebriill.

Folgender Name ist in einem
neuen Speicherstand einzu-
geben: ,R Testers ROCK*

WAMPA-EINSATZ

Der Spieler kann als

Wampa kéampfen.

Folgender Name ist in einem
neuen Speicherstand im
Schwierigkeitsgrad Medium
einzugeben:

» Wampa Stompa“ (1 Space vor
Wampa, 2 Spaces vor
Stompalll) Zur Aktivierung des
Wampas sind im 2. Level zu-
satzlich folgende Kndpfe zu
betéatigen: ‘
STEUERKREUZ LINKS, C-
RECHTS (GLEICHZEITIG)
STEUERKREUZ OBEN, C-
RECHTS

AT-ST-EINSATZ

Auf Hoth (Level 1-2) kann ein
AT-ST gesteuert werden.
Folgender Name ist in einem
neuen Speicherstand im
Schwierigkeitsgrad Medium
einzugeben:

» Wampa Stompa“ (1 Space vor
Wampa, 2 Spaces vor
Stompalll) Zur Aktivierung des
AT-ST sind zusatzlich folgende
Knopfe zu betatigen:
STEUERKREUZ LINKS, C-
RECHTS (GLEICHZEITIG)
STEUERKREUZ OBEN, C-
RECHTS

30 101% Nintendo 64

ANSICHTEN

Die Outrider kann aus ver-
schiedenen Perspektiven
betrachtet werden.

Im Speicherstandbildschirm
sind folgende Kndpfe zu
betatigen:

Z-TRIGGER, R-TASTE, L-TA-
STE; START-KNOPF
Bei jeder erneuten Eingabe die-
ser Tastenkombination wird die
Outrider aus einer anderen Per-
spektive gezeigt.

DURCHSCHLAGSKRAFT
Die Waffenpower erreicht
das Maximum.

Folgender Name istim Schwie-
rigkeitsgrad JEDI in einem neu-
en Speicherstand einzugeben:
» Jabba“ (1 Space vor Jabba)

STURMTRUPPEN-EINSATZ
Der Spieler kann im zweiten
Level als Sturmtruppen-
Soldat kampfen.

Folgender Name ist in einem

neuen Speicherstand im
Schwierigkeitsgrad Medium
einzugeben:

» Wampa Stompa“ (1 Space vor
Wampa, 2 Spaces vor
Stompall!l) Zur Aktivierung des
Sturmtruppen-Soldaten sind
zusétzlich folgende Kndpfe zu
betatigen:

STEUERKREUZ RECHTS, C-
RECHTS (GLEICHZEITIG)
STEUERKREUZ OBEN, C-
RECHTS

GEHEIMES FOTO

Ein geheimes Foto des
Programmierteams erscheint
auf dem Bildschirm.
Folgender Name ist in einem
neuen Speicherstand
einzugeben: ,, Credits”

(1 Space vor Credits!!!)
AnschlieBend ist der Schwierig-
keitsgrad zu bestimmen und
das Spiel kann begonnen wer-
den. Nachdem die Credits be-
endet sind, ist der START-
KNOPF zu betéatigen. Im
Titelbildschirm muf3 der ANA-
LOG-STICK daraufhin nach
rechtsoben bewegt werden,
damit das Foto erscheint.
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HUBSCHE FARBEN
Die Graphik wird in den
Regenbogenfarben
dargestelit.

Folgender Code ist
einzugeben:
LLTHCLRSFTHRNB

QUARK MODUS

Die graphische Darstellung
wird geédndert.

Folgender Code ist
einzugeben:

CLLTHTNMTN

GEGNER ZEIGEN

Gegner erscheinen als rote
Pfeile auf der Karte.
Folgender Code ist
einzugeben:

NSTHMNDNT

ALLE WAFFEN

Alle Waffen stehen zur
Verfligung.

Folgender Code ist
einzugeben:
CMGTSMMGGTS

MITARBEITER

Die Credits kénnen
angesehen werden.
Folgender Code ist
einzugeben:
FDTHMGS

DISCO-MODUS
Lichteffekte werden
aktiviert.

Folgender Code ist
einzugeben:
SNFFRR

GALERIE

Eine Gegnergalerie kann
angesehen werden.
Folgender Code ist
einzugeben:

THBST

101% Nintendo 64 - Das Magazin fiir Freax

UNBEGRENZTE MUNITION

Munition steht unbegrenzt
zur Verfligung.

Folgender Code ist
einzugeben:
BLLTSRRFRND

UNENDLICHE LEBEN
Versuche stehen unbe-
grenzt zur Verfligung.
Folgender Code ist
einzugeben:
FRTHSTHTTRLSCK

FEDER UNDTINTE

Die Graphik wird als Blei-
stiftzeichnung dargestelit.
Folgender Code ist
einzugeben:

DLKTDR

GEISTMODUS

Das Spiel wird zum Traum.
Folgender Code ist
einzugeben:

THSSLKSCL

101% Nintendo 64 31
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GEHEIME ARENEN

Weitere Arenen fiir den
Mehr-Spieler-Modus.

Im Spiel-Modus-Auswahlbildschirm ist
sehr schnell hintereinander die Start-
Taste zu dricken, bis eine Melodie
erklingt. Vier zusatzliche Arenen kén-
nen danach im Battle-Modus ange-
wahlt werden.

GEHEIMES OPTIONSMENU
Im Charakter-Auswahlbild-
schirm sind bei gehaltener L-
Taste folgende Knépfe nachein-
ander zu betatigen: C-OBEN,
C-RECHTS, C-LINKS, C-UN-
TEN, B, A

BOOGER MAN

Booger Man kann als Charak-
ter angewéhit werden.

Im Charakter-Auswahlbild-
schirm ist bei gehaltener L-Ta-
ste das Steuerkreuz in folgen-
de Richtungen zu bewegen:
OBEN, RECHTS, UNTEN,
LINKS, RECHTS, LINKS

32 101% Nintendo 64

DR. KILN

Dr. Kiln kann als Charakter
angewahlt werden.
Ausflihrung: Im Charakter-Aus-
wabhlbildschirm sind bei gehal-
tener L-Taste folgende Knopfe
nacheinander zu betéatigen: B-
KNOPF, C-LINKS, C-OBEN, C-
RECHTS, C-UNTEN, A

SUMO SANTA

Sumo Santa kann als Charak-
ter angewahlt werden.
Ausflihrung: Im Charakter-Aus-
wahlbildschirm sind bei ge-
driickt gehaltener L-Taste fol-
gende Kndpfe nacheinander zu
betatigen: A, C-UNTEN, C-
RECHTS,C-OBEN, C-LINKS, B

VERSTECKTE FAHRZEUGE
Weitere Fahrzeuge stehen
zur Auswahl.

Ausfuhrung: Im Fahrzeug-Aus-
wahlbildschirm sind folgende
Knopfe gleichzeitig zu betéati-
gen: C-OBEN, C-LINKS, C-
UNTEN

GOLDEN GATE PARK

Die Strecke Golden Gate
Park kann direkt angewahlt
werden.

Ausfuhrung: Im Strecken-Aus-
wabhlbildschirm sind folgende
Knoépfe gleichzeitig zu betati-
gen: L-TASTE, C-LINKS, C-
UNTEN

SAN FRANCISCO

Die Strecke San Francisco
kann direkt angewahlt wer-
den.

Ausfuhrung: Im Strecken-Aus-
wahlbildschirm sind folgende
Kndpfe gleichzeitig zu betati-
gen: L-TASTE, C-RECHTS, C-
UNTEN

INDIANA

Die Strecke Indiana kann di-
rekt angewahlit werden. Aus-
fuhrung: Im Strecken-Auswahl-
bildschirm sind folgende Knép-
fe gleichzeitig zu betéatigen:
L-TASTE, C-RECHTS, C-
OBEN

MAGISCHE CODES

Anstelle der Hupe ertoént ein
Sprachsample.
BLABBERMOUTH

Der Abenteuer-Modus kann
zu zweit gespielt werden.
JOINTVENTURE

Alle Ballons werden lila.
BODYARMOR

Alle Ballons werden
regenbogenfarben.
OPPOSITESATTRACT

Alle Ballons werden grin.
TOXICOFFENDER

Alle Ballons werden rot.
BOMBSAWAY

Alle Ballons werden blau.
ROCKETFUEL

Alle Ballons verschwinden.
BYEBYEBALLONS
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Das Bananen-Limit wird
ausgeschaltet.
VITAMINB

Gesammelte Bananen redu-
zieren die Geschwindigkeit.
BOGUSBANANAS

Auf den Strecken sind keine
Bananen vorhanden.
NOYELLOWSTUFF

Beschleunigungs-Streifen
und -Roéhren verschwinden.
ZAPTHEZIPPERS

Computer-Gegner werden
intelligenter.
TIMETOLOSE

Jeder gesammelte Ballon
ist voll aufgepowert.
FREEFORALL

Am Start besitzt der Fahrer
bereits zehn Bananen.
FREEFRUIT

In Audio-Optionen steht ein
Musik-Test zur Verfligung.
JUKEBOX

Die Fahrer werden groBer.
ARNOLD

Die Fahrer werden kleiner.
TEENYWEENIES

Gleiche Fahrer kdnnen
gewahlt werden.
DOUBLEVISION

Credits werden angezeigt.
WHODIDTHIS

Vier-Rad-Antrieb der Fahr-
zeuge wird aktiviert.
OFFROAD

Bei erfolgreicher Eingabe eines
Codes ertont ein akustisches
Signal! Kombinationen ver-
schiedener Codes sind maglich.
Die Cheats kénnen durch er-
neute Eingabe wieder
deaktiviert werden.

PLAZIERUNG TROTZ
ABBRUCH

Bei einem Abbruch wéhrend
des Rennens wird die aktu-
elle Plazierung des Fahrers
anerkannt.

Ausfuhrung: Folgende Buch-
stabenkombination muf3 als
Name eingegeben werden:
RA50

BIKES MIT KOPFCHEN

Auf den Bikes sitzen die Kép-
fe der Programmierer.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollment aufzurufen.
Der Name des Bikes muf3 zu-
erst in ,XGTEAM* geédndert
werden. Wird dieses Men( an-
schlieBend erneut aufgerufen
und der Vorname eines Pro-
grammierers (Ash, Greg, John,
Shawn, Justin...siehe
CREDITS) eingegeben, er-
scheint dessen Kopf wahrend
der Fahrt auf dem Bike.
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BESONDERE ZIELE

Im SHOOT-EM-UP-Modus
nimmt der Kopf eines
Firmenangehodrigen
von Probe die Stelle der
Ziele ein.

Ausfihrung: Im Auswahl-
bildschirm der Bikes ist die R-
Taste zu betatigen, um das
Kontrollmenl aufzurufen. Der
Name des Bikes muB3
,FERGUS" lauten, damit sich
die Ziele verwandeln.

ULTIMATIVES PASSWORT
Zwei geheime Bikes und eine
versteckte Strecke werden
aktiviert.

Ausflhrung: Folgendes PaB-
wort ist im Optionsmeni einzu-
geben: 81GGD5

BONUSSTRECKEN

UND BIKES

Alle Strecken und die Bikes
NEON und ROACH werden
aktiviert.

Ausfihrung: Folgendes Paf3-
wort ist im Optionsmenu einzu-
geben: 61GGB5

WAFFENFLUT

Die Waffen werden durch
Knopfdruck automatisch
ersetzt.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollmen( aufzurufen.
Der Name ist wie folgt einzugeben:
SHOOT-EM-UP=,ARSENAL"
ZEITRENNEN=,arsenal”
EXTREVE TURNIER =
LARSENAL"
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Grafik aus Nintendo Zone 64
www.nintendo64.de

Eine der brillantesten deutschen Nintendo
Websites im Internet.
Ein Besuch lohnt sich immer !
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SCHLUPFRIGE FAHRBAHN
Die Strecken werden
rutschig.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollmend aufzurufen.
Der Name ist wie folgt
einzugeben:

SHOOT-EM-UP = ,BANANA*
ZEITRENNEN = ,banana“

EXTREME TURNIER =
~BANANA®
UNBEGRENZTE TURBOS

Dem Fahrer steht eine unbe-
grenzte Anzahl an Turbo-
Boosts zur Verfiigung.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollmen( aufzurufen.
Der Name ist wie folgt
einzugeben:

SHOOT-EM-UP = ,nitroid“
ZEITRENNEN = ,NITROID*
EXTREME TURNIER =
-,NITROID*

UNGLAUBLICH EXTREM
Die Geschwindigkeit wird
deutlich erhoht.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollmenl aufzurufen.
Der Name ist wie folgt einzuge-
ben:

SHOOT-EM-UP = XTREME*

ZEITRENNEN = , xtreme*
EXTREME TURNIER =
XTREME"
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GEISTERHAFTE
ERSCHEINUNG
Die Strecken
werden
transparent.

Im  Auswahl- @
bildschirm ders
Bikes ist die R- &
Taste zu betati-
gen, um das
Kontrollmeni auf-
zurufen. Der Name ist wie
folgt einzugeben:
SHOOT-EM-UP = ,ghostly“
ZEITRENNEN = ,GHOSTLY*

EXTREME TURNIER =
,GHOSTLY*

ZOOM

Eine neue Kamera-

perspektive wird aktiviert. Im
Auswahlbildschirm der Bikes ist
die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollmeni aufzurufen.
Der Name ist wie folgt
einzugeben:

SHOOT-EM-UP = ,MAGNIFY*
ZEITRENNEN = ,magnify”

EXTREME TURNIER =
~MAGNIFY*
VERKEHRTE WELT

Die Perspektive wird um
180° gedreht.

Ausfihrung: Im Auswahl-
bildschirm der Bikes ist die R-
Taste zu betétigen, um das
Kontrollmenl aufzurufen. Der
Name ist wie folgt einzugeben:
SHOOT-EM-UP = ,ANTIGRAV*
ZEITRENNEN = ,antigrav”
EXTREME TURNIER =
SANTIGRAV*

DURCHBLICK

Die Bikes werden schatten-
haft dargestelit.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrolimen( aufzurufen.
Der Name ist wie folgt

einzugeben:

SHOOT-EM-UP = ,STEALTH"
ZEITRENNEN = ,stealth”
EXTREME TURNIER =
»STEALTH"

PIXEL

Die Graphiken werden
verpixelt dargestelit.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollment aufzurufen.
Der Name ist wie folgt
einzugeben:

SHOOT-EM-UP = UGLYMODE*
ZEITRENNEN = ,uglymode”
EXTREME TURNIER =
~UGLYMODE"

GERUSTE

Die Texturen verschwinden
und die Gitternetzgraphik
bleibt librig.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollmeni aufzurufen.
Der Name ist wie folgt

einzugeben:
SHOOT-EM-UP = ,WIRED"
ZEITRENNEN = ,wired”
EXTREME TURNIER =
~WIRED"
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FISCHAUGEN

Die Graphik wird ver-
schwommen dargestellt.

Im Auswahlbildschirm der Bikes
ist die R-Taste zu betatigen, um
das Kontrollmenu aufzurufen.
Der Name ist wie folgt
einzugeben:

SHOOT-EM-UP = ,FISHEYE*®
ZEITRENNEN = ,fisheye”
EXTREME TURNIER =
~FISHEYE*®

ROLLENDE FELSEN

Alle Bikes verwandeln sich
in Felsbrocken.

Im Auswahlbildschirm der
Bikes ist die R-Taste zu betati-
gen, um das Kontrollment
aufzurufen. Der Name ist wie
folgt einzugeben:
SHOOT-EM-UP = ,ROLLER*
ZEITRENNEN = ,roller”
EXTREME TURNIER = ,ROL-
LER®

POSITY

VERSTECKTER BOLIDE

Ein versteckter Rennwagen
wird aktiviert.

Voraussetzung ist eine abge-
schlossene Saison als Weltmei-
ster. Diese muB auf dem
Controller Pak gesichert sein
und das Spiel muf3 neu gestar-
tet werden. Wahrend ,WHILE
LOADING* auf dem Bildschirm
erscheint, missen der A- und
B-Knopf gleichzeitig gedrickt
gehalten werden. Im Fahrzeug-
Auswahlmenu sollte danach ein
neues Fahrzeug anwéhlbar
sein.

RIESEN-KOPFE

Die Koépfe der Spieler
werden riesig.

Im Titelbildschirm sind folgen-
de Knopfe zu dricken:
C-OBEN, C-OBEN, C-UNTEN,
C-UNTEN, C-LINKS, C-
RECHTS, C-LINKS, C-
RECHTS, B, A - anschlieBend
Z-TRIGGER gedruckt halten
und den START-KNOPF betéti-
gen.

NEUE TEAMS

Neue Teams werden an-
wahlbar.

Im Titelbildschirm sind folgen-
de Knopfe zu betétigen:
STEUERKREUZ OBEN, L-TA-
STE, STEUERKREUZ OBEN,
L-TASTE, STEUERKREUZ
UNTEN, L-TASTE, STEUER-
KREUZ UNTEN, L-TASTE,
STEUERKREUZ LINKS, R-TA-
STE; STEUERKREUZ
RECHTS, R-TASTE, STEUER-
KREUZ LINKS, R-TASTE,
STEUERKREUZ RECHTS, R-
TASTE, B-KNOPF, A-KNOPF,
Z-TRIGGER (GEDRUCKT
HALTEN), START-KNOPF

101% Nintendo 64 - Das Magazin flir Freax

VERSTECKTES STADION
Das versteckte Stadion aus
EAs Heimatstadt wird
anwéhlbar.

Im ,CREATE PLAYER“-Bild-
schirm ist folgender Name ein-
zugeben:

SAN MATEO

VERSTECKTE TEAMS
Verschiedene versteckte
Teams werden anwahlbar.
Folgende Namen sind im
,CREATE PLAYER“-Bildschirm
einzugeben:

SIXTIES = Team der 60er
SEVENTIES = Team der 70er
EIGHTIES = Team der 80er
HOWLIE= AFC Pro Bowl 96-97

SCHLUSS-SEQUENZ

Die Endsequenzen aus dem
Abspann sind zu sehen. Aus-
fihrung: Folgende Kndpfe sind
gleichzeitig gedrickt zu halten,
wéahrend das Electronic Arts-
Logo auf dem Bildschirm
erscheint:
L-TASTE,
TRIGGER

R-TASTE, Z-
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GROSSE KOPFE

Die Kopfe der Spieler
werden vergrofBert.

Im ,TONIGHTS
MATCHUP*“-Bildschirm
miissen folgende Knopfe be-
titigt werden: —— e
STEUERKREUZ-OBEN gedriickt hal-
ten, A und C-RECHTS gleichzeitig driik- -
ken.

UBER DEN DACHERN

Das Spielfeld wird auf ein
Hochhausdach verlagert.

Im ,TONIGHTS MATCHUP*“-Bild-
schirm ist der Analogstick nach links ge-
driickt zu halten und dreimal schnell hin-
tereinander A zu betitigen.
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NEL
CLUB
98

HOHERE SPIEL
GESCHWINDIGKEIT

Die Geschwindigkeit des
Gameplays wird erhdht.

Im ,CHEAT-OPTION“-Menl
sind folgende Buchstaben ein-
zugeben:

WLTRPYTN

FUMBLE-MODUS

Alle Spieler verlieren

den Ball.

Im ,CHEAT-OPTION“-Menu
sind folgende Buchstaben ein-
zugeben:

GTNHNDS

GLATTES SPIELFELD

Das Spielfeld verwandelt
sich in eine Eisbahn.

Im ,CHEAT-OPTION"-Menl
sind folgende Buchstaben ein-
zugeben:

SPRSLYD

KLEBRIGE FINGER

Jeder PaB wird gefangen.

Im ,CHEAT-OPTION“-Menl
sind folgende Buchstaben ein-
zugeben:

STYCKHNDS

UNENDLICHE VERSUCHE
Eine unendliche Anzahl an
Downs steht zur Verfiigung.
Im ,CHEAT-OPTION“-Menu
sind folgende Buchstaben ein-
zugeben:

DWNDRV
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SCHNELLE SPIELER

Die Spieler werden

zu Sprintern.

Im ,CHEAT-OPTION“-Men
sind folgende Buchstaben ein-
zugeben:

MCHLJNSN

KOMPAKTE SPIELER

Die Spieler werden kleiner
und breiter.

Im ,CHEAT-OPTION"-Menu
sind folgende Buchstaben
einzugeben:

JPNSMWR

RIESEN

Die Spieler werden riesig.
Im ,CHEAT-OPTION“-Menu
sind folgende Buchstaben
einzugeben:

GLYTHMD

LANGSAME SPIELER

Die Running Backs bewe-
gen sich langsam.

Im ,CHEAT-OPTION*-Menl
sind folgende Buchstaben
einzugeben:
RNLDSWZNGR

MINI-SPIELER

Die Spieler schrumpfen.
Im ,CHEAT-OPTION“-Menu
sind folgende Buchstaben
einzugeben:

SMLMDGT

SCHLANKHEITSWAHN
Funktion: Die Spieler wer-
den groB und mager.

Im ,CHEAT-OPTION“-Menu
sind folgende Buchstaben
einzugeben:

BBMNTBL
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EXTIENME IOTCTNG

BRENNENDES WRACK

Das Rennen kann mit einem
brennenden Wrack bestrit-
ten werden.

Im Fahrzeug-Auswahlbild-
schirm sind folgende Knépfe zu
betéatigen:

C-OBEN (GEDRUCKT HAL-
TEN), Z-TRIGGER, Z-
TRIGGER, Z-TRIGGER, Z-
TRIGGER

REIFENGROSSE

Die ReifengréBe der Fahr-
zeuge kann geédndert
werden.

Im Fahrzeug-Auswahlbild-
schirm sind folgende Knépfe zu
betatigen:

C-RECHTS (GEDRUCKT HAL-
TEN), C-LINKS DANN BEIDE
GLEICHZEITIG LOSLASSEN
C-LINKS (GEDRUCKT HAL-
TEN), C-RECHTS

NEBEL

Die Farbe des Nebels kann
geandert werden.

Im Fahrzeug-Auswahlbild-
schirm sind folgende Kndpfe zu
betatigen:

Z-TRIGGER (GEDRUCKT
HALTEN), C-UNTEN, C-UN-
TEN, C-UNTEN
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SCHWERKRAFT

Die Schwerkraft kann mehr-
fach geédndert werden, in-
dem die Tastenkombination
mehrmals eingegeben wird.
Im SETUP-Men sind folgende
Kndépfe zu betéatigen:
Z-TRIGGER (GEDRUCKT
HALTEN), STEUERKREUZ
OBEN, STEUERKREUZ UN-
TEN, Z-TRIGGER LOSLAS-
SEN, STEUERKREUZ OBEN,
STEUERKREUZ UNTEN,
STEUERKREUZ OBEN,
STEUERKREUZ UNTEN

KEINE KOLLISIONEN
Kollisionen mit anderen
Fahrzeugen werden ausge-
schaltet.

Im SETUP-Menu sind folgende
Knépfe zu betatigen:
L-TASTE, R-TASTE (GE-
DRUCKT HALTEN), C-
RECHTS BEIDE KNOPFE
LOSLASSEN C-OBEN, C-
LINKS, C-UNTEN, Z-TRIGGER

BRENNENDER WAGEN

Das Rennen kann mit einem
brennenden Fahrzeug be-
stritten werden.

Im Fahrzeug-Auswahl-
bildschirm sind folgende Knop-
fe zu betatigen:

C-OBEN (GEDRUCKT HAL-
TEN), Z-TRIGGER, Z-
TRIGGER, Z-TRIGGER, Z-
TRIGGER

Nochmaliges Eingeben veran-
dert das Fahrzeug ein weiteres
Mal bzw. schaltet die Funktion
wieder aus.

SPEZIELLER WAGEN

Ein spezieller Wagen kann
eingesetzt werden.

Nach dem Gewinn einer Strek-
ke sind mit dem gleichen Spie-
ler im Strecken-Auswahl-
bildschirm folgende Knépfe zu
betatigen:

Z-TRIGGER, Z-TRIGGER, Z-
TRIGGER, Z-TRIGGER

ZEITLIMIT

Das Zeitlimit wird ausge-
schaltet. Zum Einschalten
des Zeitlimits muB der Code
nochmal eingegeben
werden.

Im SETUP-Meni sind folgende
Knoépfe zZu betatigen:
Z-TRIGGER (GEDRUCKT
HALTEN), C-UNTEN (GE-
DRUCKT HALTEN), C-OBEN
(GEDRUCKT HALTEN) z-
TRIGGER WEITERHIN GE-
DRUCKT HALTEN, C-KNOPFE
LOSLASSEN, C-OBEN (GE-
DRUCKT HALTEN), C-UNTEN
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FAHRZEUGGROSSE

Die Gr6éBe der Fahrzeuge
kann verandert werden.

Im Fahrzeug-Auswahl-
bildschirm sind folgende Kndp-
fe schnell nacheinander zu be-
tatigen:

C-UNTEN, C-OBEN, C-OBEN,
C-UNTEN

VERKEHRTE WELT

Die Rennstrecken stehen
auf dem Kopf.

Im SETUP-Menl ist das
Steuerkreuz schnell nacheinan-
der in folgende Richtungen zu
betéatigen:

OBEN, RECHTS, UNTEN,
LINKS, UNTEN, RECHTS,
OBEN, LINKS

VORTEX

Eine coole Animation ist auf
dem Bildschirm zu sehen.
Folgende Buchstabenkombi-
nation ist als Name
einzugeben:

VORTEX

Danach ist der RESET-
KNOPF des Nintendo64
gedrickt zu halten, damit die
Bilder erscheinen.

VERSTECKTE CHARAKTER
Versteckte Charaktere sind
anwahlbar.

Im Namen-Eingabebildschirm
sind folgende Kndpfe zu
betatigen:
L-TASTE,
C-UNTEN

C-RECHTS,

CREDITS

Die Credits erscheinen auf
dem Bildschirm.

Folgende Buchstabenkombi-
nation ist als Name
einzugeben: CREDITS

VERSTECKTES SPIEL

Ein verstecktes Spiel kann
angewahlit werden.
Folgende Buchstabenkombi-
nation ist als Name
einzugeben: LINES

VERSTECKTE SOUNDS
Weitere Musikstiicke wer-
den zugénglich.

Folgende Buchstabenkombi-
nation ist als Name einzuge-
ben:

G(Alienkopf)MEBQY
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ALLE LEVEL

Alle Level werden
anwahlbar.

Folgende Symbole sind als
Name einzugeben:
(Saturn), (Raumschiff),
(Rakete), (Herz), (Schadel)
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‘Mr. Backup Z64
gegen Doctor V64

Mit den hier getesteten Geréaten erfiillt sich
flir manchen Spielefreak ein Traum. Das
Kopieren von Videospielen ist nun end-
lich Méglich. Wir vergleichen die zwei er-
héltlichen Gerate und kléren lber die Ge-
setzliche Situation auf.

Wir haben fiir euch zwei fantastische Gerite aus Hong
Kong und aus Taiwan getestet. Zum einen Handelt es
sich um den Doctor64 ,,V64°, zum anderen um das
Mr. Backup ,,Z64*. Beide Gerite halten was sie ver-
sprechen, genau gesagt kann man mit ihrer Hilfe
Nintendo 64 Spiele auf einen Datentréiger kopie-
ren und ohne Originalmodul spielen. Auch die
Spielstinde gehen nicht verloren, da sie auf
dem Datentriger oder im Geriit gespeichert
werden.

Das Mr. Backup ,,Z64" ist ein kleiner schwarzer Ka-
sten, welcher auf den Nintendo64 anstelle des
Moduls aufgesteckt wird.

Laut Urheberrecht ist das
Erstellen von Sicherheitskopieen eines
Originalmoduls erlaubt.

Er ist ein standalone Geriit, was bedeutet, daf} er alle
seine Fihigkeiten auch ohne Nintendo64 und ohne
Monitor hat. Der z64 speichert die Spieldaten auf ei-
ner Zip-Diskette, welche 100MB Kapazitit besitzt.
Ein Spiel bendtigt zwischen 8 MB (64 Mbit) und 16
MB (128 Mbit). Es ist also moglich 6 - 12 Spiele auf
einer Diskette zu speichern. Zip-Disketten sind in je-
dem Computerhandel erhiltlich und kosten ca. 15.-
DM. Ein auf einer Zip-Diskette gespeichertes Spiel
kann jederzeit problemlos geloscht und durch ein
anderes ersetzt werden. Auch das Kopieren von Dis-
kette auf Diskette ist ohne groflen Aufwand moglich.
Der Doctor64 ,,v64* ist ein grauer Kasten, welcher
unter dem Nintendo64 sitzt, und mit dem Expansions-
port an der Unterseite des Nintendo64 verbunden
wird. Er speichert die Spieldaten auf einer CD, was
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die Handhabung wesentlich kompliziert. Um mit dem
v64 zu arbeiten wird immer ein Nintendo64 und ein
Monitor benotigt. Mit Hilfe
eines speziell mitgelieferten Adapters ist es moglich
die Spieldaten vom Modul auf einen PC zu iibertra-
gen. Der PC wird wiederum mit dem v64 verbunden
und mit ein oder zwei Befehlszeilen werden die Spiel-
daten vom PC zum v64 tibertragen. Man benétigt ca.
5 - 10 min. um die Spieldaten zu iibertragen, bei Mr.
Backup ,,z64" nur ca. 20 - 30 sec. Weitaus komforta-
bler ist es jedoch, wenn man einen
CD-Brenner besitzt. Es ist moglich
bis zu ca. 70 Spiele auf eine CD zu
brennen. Diese CD wird in das CD-
ROM Laufwerk des v64 gelegt, und
mit Hilfe eines Auswahlmeniis wird das
gewiinschte Spiel gestartet. Der Ladevor-
gang von der CD dauert nur einige wenige

Sekunden. Das v64 ist weiters in der Lage
CD-I Disks, Audio CDs und MPEG Videos ab-
z u - spielen. Aullerdem hat das v64 einen extra 3D
Sound Prozessor, von dem man sich allerdings mehr
erwarten konnte. Beim Mr. Backup ,,264% ist die
Handhabung wesentlich unkomplizierter. Um ein Mo-
dul zu kopieren, braucht man es lediglich in den Slot

Der Z64 im Einsatz, rechts die Zip Disk



STV

Doctor V64 im futuristischen Gewand

zu stecken und auf dem Display mit Hilfe der AUF
und AB Tasten ,,Copy Cartridge* auszuwéhlen.

20 Sekunden und ein Spiel
ist auf Diskette kopiert

In 20 - 30 sec. sind die Spieldaten auf der Diskette
gespeichert. Im Gegensatz zum v64 wird immer an-
gezeigt wieviel Speicherkapazitit ein Spiel bendtigt.
Um ein auf einer Zip-Diskette gespeichertes Spiel zu
starten, braucht man lediglich mit Hilfe der AUF und
AB Tasten das gewiinschte Spiel auszuwéhlen und
die Start Taste zu driicken. In ca. 15 - 30 sec. meldet
sich das z64 mit einem kurzen Ton ,,fertig”, anschlie-
Bend schaltet man das Nintendo64 ein und ab geht’s!
Um ein Spiel von der Zip-Diskette zu 16schen, driickt
man die AUF und AB Tasten drei sec., bis der z64 mit
einem akustischen Signal in den DELETE Modus
wechselt. Nun kann man mit den AUF und AB Tasten
das gewiinschte Spiel auswihlen und mit der Start
Taste den Loschbefehl ausfiihren. Das eingebaute
Tomega Zip-Laufwerk ist kompatibel zur PC Versi-
on. Es ist sogar moglich dieses Laufwerk auszubau-
en und an einen PC anzuschlieBen. Die Treiber fiir
das Iomega Zip-Laufwerk sind im Windows95 stan-
dardméBig vorhanden.

Im Internet stehen Demos, Spieltrainer und
Spielsténde zur Verfligung, die mit beiden
Geréaten problemlos abspielbar sind.

Technische Beschreibung

Der Doctor64 ,,v64* wird durch einen 6502 Prozes-
sor gesteuert und verfligt tiber einen Speicher von 16
MB (128 Mbit), welcher auf 32 MB (256 Mbit) er-
weiterbar ist, allerdings nur mit einem Speicher von
Bung Enterprises, dem Hersteller des Doctor64. Der
v64 besitzt einen Umschalter fiir PAL/NTSC. Dies
bedeutet, dafl ein NTSC Spiel auf einer Nintendo64
PAL Station nur schwarz/weil} gespielt werden kann.
Der v64 verfiigt tiber ein Flash-BIOS, es kann des-
halb immer mit Hilfe eines Downloads auf den neue-
sten Stand gebracht werden. Der Mr. Backup ,,z64*
wird durch einen 386sx/40 Prozessor gesteuert, und
verfiigt ebenfalls iiber einen Speicher von 16 MB (128
Mbit), er ist ebenfalls erweiterbar auf 32 MB (256
Mbit), jedoch mit einem herkommlichen PS/2 Simm,
welcher wesentlich giinstiger im Handel erhéltlich ist.
Der z64 schaltet automatisch zwischen NTSC und
PAL um, was bedeutet, daf es ohne Problem mog-
lich ist auf einem PAL Nintendo64 ein NTSC Spiel
zu spielen und umgekehrt. Das z64 verfiigt ebenfalls
tiber ein Flash-BIOS, welches mit Hilfe eines gratis
Upgrades auf den neuesten Stand gebracht werden
kann. Mit dem richtigen BIOS Update ist es sogar
moglich das z64 mit einer Festplatte zu betreiben.

Beide Gerite haben einen hohen Qualitétsstantard,
und sind technisch nicht zu beméngeln. Der Mr.
Backup ,,z64* ist zweifellos das unkompliziertere und
komfortablere Gerit, jedoch bietet der Doctor64
,v64“ fiir einen PC-Freak eine Herausforderung.
Beispielsweise funktionieren Spiele wie Mario Cart
und Starfox nur mit einem speziellen Patch, woge-
gen dem Mr. Backup ,,z64* diese Probleme unbekannt
sind.

Hightech vom Feinsten im Z64
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REGENBOGEN-MODUS

Die Graphik wird in Regenbo-
genfarben dargestellt. Wah-
rend des Spiels sind folgende
Kndpfe zu betatigen:
C-UNTEN,

Z-TRIGGER,

B-KNOPF,

STEUERKREUZ OBEN,
STEUERKREUZ OBEN,
STEUERKREUZ RECHTS

CREDITS

Das Hintergrundbild des
Abspanns wird verandert.
Ist das Credits-Symbol im
Optionsmenl angewahlt, mus-
sen folgende Knopfe betétigt
werden:

STEUERKREUZ LINKS, C-
UNTEN, STEUERKREUZ
RECHTS, STEUERKREUZ
UNTEN, Z-TRIGGER



VISOL

SICHERUNGSSYSTEME FU.

Kopieren von Nintendo 64
Spiel-Modulen auf Zip-Disk

Abspielen ohne original
Spiel-Modul moglich

Speichern von Spielstanden
auf Zip-Disk

Auf jede Zip-Disk konnen
bis zu 10 Nintendo 64 Spiele
gesichert werden

Kopieren von
Disk zu Disk

Einfachste Bedienung durch
intelligente Mentifiihrung!

Die original Spiel-Module werden
zum Spielen_nicht benatigt

Das Verbindungsglied zum PC

und Internet i e tz t n u r
htung Ratenz ah\ung|
AcC

2.B.1 12 x DM 90, DM 998,'

- Bestellhotline
0043 5572 55084

Visoly Inc. * Bohnenmahdstr. 2 * A-6850 Dornbirn
Fax. 0043 5572 55094 « www.visoly.com



Handleranfragen
erwinscht!

Game Cartridge Slot
LCD Display

User Push Button

Connect ZE4 with N&4 ZIP-100 Disk Driver
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Fiir untenstehende Codes
muB zunéchst ein besonde-
res Menii innerhalb des
Optionsbildschirms aktiviert
werden. Folgende Kndpfe
sind im Optionsmenii zu be-
tatigen:

C-UNTEN (GEDR. HALTEN),
R-TASTE.

Dadurch wird eine 16-stellige
Anzeige gedffnet. Kombina-
tionen der untenstehenden
Tricks sind méglich!

KORPERGROSSE

C-OBEN (HALTEN) und R-
Taste betatigen, bis an funfter
Stelle der Anzeige eine Eins
erscheint.

GIGANTEN

C-LINKS (HALTEN) und R-
Taste betatigen, bis an vierter
Stelle der Anzeige eine Eins
erscheint.

ZWERGE

C-LINKS (HALTEN) und R-
Taste betatigen, bis an dritter
Stelle der Anzeige eine Eins
erscheint.

52 101% Nintendo 64

BOHNENSTANGEN
C-OBEN (HALTEN) und R-
Taste betétigen, bis an sech-
ster Stelle der Anzeige eine
Eins erscheint.

RIESENKOPFE

C-UNTEN (HALTEN) und R-
Taste betétigen, bis an zweiter
Stelle der Anzeige eine Eins
erscheint.

SCHWELLKOPFE

C-OBEN (HALTEN) und R-
Taste betétigen, bis an erster
Stelle der Anzeige eine Eins
erscheint.

SCHRUMPFKOPFE
C-UNTEN (HALTEN) und R-
Taste betétigen, bis an erster
und zweiter Stelle der Anzeige
eine Eins erscheint.

SUPERTEAMS (NEUE LIGA)
Im Optionsmen sind folgen-
de Knopfe zu betétigen:
L-TASTE (HALTEN), C-
RECHTS, C-LINKS, C-LINKS,
C-RECHTS, C-LINKS, C-
LINKS, C-RECHTS, C-LINKS,
C-LINKS
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Shadow Man

SPIELE ¥3000

NINTENDO 64
Grundgerit deutsch  289.-

Control Pad orig.
(blau, schwarz, rot, griin,
gelb oder grau) 49.90

Memory Card 4-fach (blau,
schwarz, rot, griin, transpa-
rent, gelb) 36.-
LX4Rumble Pak (funktio-
niert ohne Batterien) 26.90
LX4-Lenkrad, neu,

Rumble Effekt funktioniert

ohne Batterien, Pedale,
Memory-Card-Schacht ~ 139.-
YOSHIS STORY..

.. 134,
WCW (Wrestling) VS NW.... 134.-
NHL BREAKAWAY 98.......... Il9 .

AEROFIC
BLAST CORPS...

CLAYFIGHTER 63 1/3...
DARK RIFT....
DIDDY KONG 'RACING...
EXTREME G.....

F1 POLE POSITION..
Int. Soccer
lAMSg%el%‘?-lrlNl 64....
MISCHIEF MAKERS.,
Multi Raci Champlonshnp 119;

NAGANO OLYMPICS

Super Mario 64...

MSpnelebemer 480
ST%p'P GEAR RALLY..oiea D7
ayneG'eizqu < «125.-
HEXEN 64......comemnecninns 27
SAN FRANCISCO RUSH 127-
MADDEN 64.... 4
SNOWBOARD K!DS
CRUISN USA......ccsuseer -

Versand per Nachnahme
DM 6.90 Porto zzgl. Nach-
nahmegebiihr Vorkasse
(Euroschecks) DM 4.50 ab
DM 250.- portofrei
_ Vorbesteliservice!
Mindestbestellwert: DM 80.-

Unsere Spiele sind fiir
Deutschland vorgesehen!

Tel 07021-976860
Fax 0702I1-976861

Unsere ausfuihrliche Preisliste
gegen |.10 in Briefmarken

SPIELE 3000 - Schieferweg 2|

73275 Ohmden




Ile offiziellen )

Wobel o5 der 101% Redaktion bis heute nicht klar ist, wie de
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" SUPER MAI w) 64
LYLAT WARS

MARIO KART 64

INT. SUPER STAR SOCCER 64

TUROK - DINOSAUR HUNTER

MULTI RACING CHAMPIONSHIP

TETRISPHERE

WAYNE GRETZKY'S

AUTOMOBILI LAMB

TOP GEAR RALLY
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PD HOCKEY
)WS OF THE EMF



lintendo Charts

Club Nintendo auf dieses Ergebnis kommt (Verkaufszahlen?)

- ACTION ADVENTURE NINTENDO

&

SHOOTEM UE BTENDO

FUN RACING

NINTENDG

KONAMI

J\‘IN H\DO

SPORTS 1wnJr1mo
RACING ]ONWNH‘
NINTENDOC

RACING JVH&LJ
N ¢ NINTENDQO

tendo ;‘f{-:ﬁ% 55




Lara Crofi
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Die BARB-WIRE der
Videospiele Welt.

Wir hoffen, Nintendo
nimmt bald am Miss-
Wettbewerb teil...

101% Nintendo 64 57
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Wertung:

Der Versand, der
alles Liefert.

Auf Professionelle
Art bestellen?

on.de/kranz

WWwWWw.l

Einer der groBBten Versandhéndler im
Videospielebereich. Wenns schnell gehen sollte, eine
EMail und Ihr habt das Spiel wenige Tage spéter!

www.nintendo.de
Hier findet Ihr nicht nur Infos zum N64,
sondern auch fiir Gameboy und Super Ninendo.

Wertung:

Gutes Design, doch |
sehr wenig wirklich
neues. Sollte noch
ausgebaut werden. |
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Thornado (Turrican 64)

Factor § gets ready to blow you away

Publisher: Factor 5 s
Developer: Factor 5 s

Genre: Action b
Expected \

Release: TBA 98

Origin: U'S

L ]

- s KPR Wertung:

NGk s g oo . Favor | ESt chaceratof -———g—

5, the company behind Ballblazer Mol s

Champions and Rebel Assault 2 BSX), . . .

o v 1€ beste dite 1m
3D shooter much n the vein of Metroid =

and Contra. N P slod

Formerly known as Turican 64, the

*s tentative title, Thorado (yes, with | 20 ~48

an"h"), refers to the player's abilty to use
d-based weapons that you can use to

Net. Aber leider in
englischer Sprache.

www.ign.64.com

Die inoffizielle Nintendo 64 Website. Hier gibt es
alle Infos fiir Nintendo 64. Eine Ubersicht aller
Spiele samt Screenshots und Videos.

www.logon.de/maniac
Samtliche Information aus dem Magazin findet Ihr
auf der M@N'AC Homepage. Samt Archiv.

THEO ﬁw] Qe ==y B S O,
G chn ST

TOURING CAR

——~ champilonshig

FEATURE oo

die nteressantesten Femostperlen der letzten

nach Deutschland kommen.

Wertung:
Von A-Z eine der

besten Sites. Kom-
plett in Deutsch
gehalten.

-~ BINEWS... |

Tests der Woche: Madden 64 (N64),

5 | Ghost m the Shell (PS), NHL '98

gl | (5A), Samurai Shodown 4 Special
®s)

QM

. J Outnow] =
‘._m - a REVIEWS 2a
Q@ = 57

AR AR Arrecunger & Fragen: M@NIAC-Webmaster [NESNR
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Rampage
Mystical N

Stand: 24.02.1998 Alle Angaben ohne Gewahr
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arring Goemon

April 1998
1080° Snowboarding
Earthworm Jim 3D
NBA Courtside
All-Star Baseball ’99
UEFA Soccer ’98
Virtual Chess 64
Wetrix

Mai 1998
Reckin’ Balls
MLB Featuring Ken Griffey, Jr.
Deadly Arts
Forsaken

101% Nintendo 64 - Das Magazin fiir Freax

ake-de/G’ametek
Acclaim/Iguana West

Konami/KCEO
Atlus

Nintendo
ASCII

Midway
Midway/Saffire
GT Interactive
BMG/DMA

Nintendo

Interplay/Vis Interactive
Nintendo/Left Field
Acclaim/Iguana
Ocean/Power & Magic
Tius

Ocean/Zed Two

Acclaim/Iguana
Nintendo/Angel Studios
Konami
Acclaim/Iguana UK
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Banjo-Kazooie
Das irre Winning-Team

Gemeinsamkeit macht nicht nur
stark, sondern einfach mehr Spal3.
In einem der witzigsten Jumpn
Runs aller Zeiten stellen dies der
verriickte Honigbér Banjo und der
komische Vogel Kazooie unter
Beweis. In ,,Banjo-Kazooie* miis-
sen die beiden Banjos Freundin aus
den Klauen eines gefihrlichen Rie-
sen befreien. Dabei konnen sie sich
in einer verbliiffenden realistischen
3D-Welt vollkommen frei bewe-
gen. Dennoch macht der eine
nichts ohne den anderen. Kazooie
hockt ndmlich stindig in Banjos
Rucksack. Und nur, wenn die bei-
den ihre individuellen Fahigkeiten
kombinieren, konnen sie sich auf
24 verschiedene Arten bewegen,
Aufgaben 16sen und Hindernisse
tiberwinden.

Banjo kann laufen, rennen und die
Tatzen schwingen. Und auBerdem
schldgt er Purzelbdume - was
schlieBlich auch nicht jeder Bir
fertig bringt. Kazooie kann natiir-
lich fliegen aber auch Flic-Flacs
schlagen, Eier abschieen und
manchmal seinerseits Banjo auf
dem Riicken tragen. Dadurch
kommt es immer wieder zu irre
komischen Situationen und regel-
rechten Slapstick-Einlagen. Banjo
und Kazooi gehodren zu den
lustigesten Spielcharakteren, die

jemals das Licht der Videospiel-
welt erblickt haben. Und damit
nicht genug: Die Spieleerfinder
von Rare haben die bisher grofite
Galerie witziger Figuren in einem
Videospiel geschaffen: Da gibt es
tibergrofle Riesen-Termiten genau-
so wie einen orangen-werfenden
Gorilla und den mysteridsen Me-
dizinmann Mumbo-Jumbo.

Banjo und Kazooie miissen 16
unterschiedliche, farbenfroh
animierte Spielwelten durchque-
ren. Gemeinsam mit dem Spieler
erforscht das ungleiche Paar etwa
den Leuchtturm von
Hammerhead Beach, kimpft sich
durch den krokodilverseuchten
Sumpf von Bubblegloop und
sucht Schutz vor den Vulkanaus-
briichen des Mount Fire Eye. Um
ans Ziel zu kommen, miissen sie
den Weg durch vertrackte
Labyrinthe finden, knifflige
Riitsel 16sen, Monster bekdmpfen
und anderen Spielfiguren helfen.
,.Banjo -Kazooie*“ ist ein iiber-
zeugendes Beispiel fiir die Fahig-
keiten der 64-Bit-Konsole. Die
beiden Helden bereichern die
Nintendo 64-Familie um ein
echtes Winning-Team.

Offizielle Texte der
Nintendo Presse
Information.
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The Legend of Zelda 64 -
Ocarina of Time

Link, der Held aus Nintendos Kult-
serie ,,Zelda* lie3“schon immer die
Herzen aller Videospieler hoher
schlagen. Neu ist, da3 er auch die
Borsenkurse steigen 1d6t. Schon
die Vorstellung der ersten Sequen-
zen von ,,The Legend of Zelda 64
- Ocarina of Time* geniigte, um die
Aktien von Nintendo in die Hohe
zu jagen. Offenbar war auch den
Tokyoter Borsenmaklern sofort
klar: Dieses Spiel wird abgehen
wie eine Rakete. Dieser Meinung
ist auch das Videospielmagazin
,.N-Zone* (2/98): ,,Kein Zweifel:
“Zelda - The Ocarina of Time” wird
ein neuer Hohepunkt in der Ge-
schichte von Nintendo, der fiir ei-
nen massiven Hardwareabverkauf
sorgen wird. Ab Herbst wird das
Spiel mit deutschen Bildschirm-
texten auch hierzulande zu haben
sein.

Nintendos Chef-Spieleentwickler,
Shigeru Miyamoto, hat sich damit
einen Traum erfiillt: Er hat in die
Nintendo 64-Version der Kultserie
»Zelda* all die Spieleelemente ein-
gefiigt, bei deren Verwirklichung
er bisher an technische Grenzen
gestoen war. Die Rahmen-
handlung folgt zunichst der be-
kannten Erfolgsstory: Oberschurke
Ganon bedroht das friedliche Land
Hyrule und hat Prinzessin Zelda
entfiihrt. So macht sich Link auf
eine lange Reise, um seinen alten
Widersacher zu besiegen.

Damit sind die Ahnlichkeiten zu
den friiheren Folgen des Action-
Adventures aber schon erschopft.
Shigeru Miyamotos Team hat un-
glaublich weitldufige, dreidimen-
sional animierte Spielwelten ge-
schaffen, die an Perfektion ihres-
gleichen suchen. Dank der Power

64 101% Nintendo 64

des Nintendo 64 tauchen die Zelda-
Fans in ein spielerisch und grafisch
unvergleichliches Abenteuer ein.
So, wie sich die Videospieler seit
Erscheinen der ersten Zelda-Folge
1984 weiterentwickelt haben, so
wird auch ihr Held Link in diesem
Spiel allméhlich &lter. Je groBer er
wird, desto mehr Techniken, Ge-
genstidnde und Fahigkeiten stehen
ihm zur Verfiigung, um Ritsel zu
16sen oder mit seinen Gegnern fer-
tig zu werden. Erst als Jugendlicher
kann er z.B. Zauberkrifte nutzen
und die magische Ocarina spielen.
Solche Krifte hat er auch dringend
notig. Denn auch seine Gegener,
wie der gigantische Drache
Dodongo, sind groBer und
furchteinflosender denn je.

Die Spieletester zeigen sich aus-
nahmslos fasziniert von den unbe-
grenzten Spielmoglcihkeiten und
realistischen Animationen. So
schreibt ,,Mega Fun* (2/98): ,,Das
neueste Zelda-Spiel diirfte in tech-
nischer und spielerischer Hinsicht
das gesamte Action-Adventure re-
volutionieren.“ Und ,Bravo
Screenfun® (2/98) meint: ,,Mit dem
flinften "Zelda-Abenteuer zeichnet
sich eine Revolution ab - wer dann
kein N64 hat, ist selbst schuld!“
Dem ist nichts mehr hinzuzufiigen.

Offizielle Texte der
Nintendo Presse
Information.
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Yoshi’s Story - erste Hauptrolle
des Dinos auf Nintendo 64

Seit seinem ersten Auftritt in
,»,Super Mario World* hat sich der
Dinosaurier Yoshi zu einem der be-
liebtesten Videospiel-Charaktere
iiberhaupt entwickelt. In ,,Yoshi’s
Story*“ iibernimmt das tomaten-
verschlingende Urviech jetzt sei-
ne erste Hauptrolle auf dem
Nintendo 64. Und er stellt gleich
unter Beweis, dafl die Freunde
klassischer 2D-Spiele auch auf der
64-Bit-Konsole voll auf ihre Ko-
sten kommen. ,,Yoshi’s Story*, so
ein Spieletester des Magazins
,»Next Level” (1/98), ,,erschlidgt
den Betrachter mit einer Grafik
und einer Spielbarkeit, wie es sie
im Bereich der 2D-Jumpn Runs
bisher nicht gegeben hat.*

Die Handlung des Spiels: Das
Land der Dinos wurde in ein Bil-
derbuch verwandelt. Nur sechs
kleine Yoshis am Rande der Insel
entkamen dem Zauber. Nun miis-
sen sich die Yoshi’s durch ein Ka-
pitel jeder Welt des Buches kdmp-
fen, um ihre papierenen Freunde
wieder zum Leben zu erwecken.
Dabei konnen sie jede Menge niitz-
licher Gegenstidnde erschniiffeln.
Und auf der letzten Buchseite gilt
es, das Geheimnis des Zaubers zu
liiften und den Hauptverdéchtigen
dingfest zu machen: Baby-Bowser.
Nintendos genialer Spieleerfinder
Shigeru Miyamoto nutzt die 64-
Bit-Power, um auch im 2D-Be-
reich vollig neue Wege zu gehen.
Er benutzte eine der reichhaltigsten
Farbpaletten, die jemals in einem
Videospiel zum Einsatz kam. So
hat jeder Level seinen eigenen gra-
fischen Stil. Ob Jeansstoff, Zei-
tungspapier oder Holzspielzeug -
die absolut plastisch wirkenden
Figuren bewegen sich vor phanta-
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stischen Hintergriiden. Realisti-
sche Licht-Schatten-Effekte stei-
gern ,,Yoshi’s Story* zu einem op-
tischen Feuerwerk. Und das
Rumble Pak 146t den Spieler die
verriickten Spriinge iiber die Yoshi-
Insel fithlbar miterleben. Deutsche
Bildschirmtexte fithren den Spie-
ler durch die Handlung.
Besonderen Wert legte das Ent-
wickler-Team auch auf die Steue-
rungsmdoglichkeiten: Mit Hilfe des
Analog-Joysticks, konnen die
Spieler Sprungweite und Lauf-
geschwindigkeit jeder Figur frei
besteimmen. Schon das Vorgéinger-
spiel, ,,Yoshi’s Island* fiir Super
Nintendo, stiirmte vor 2 Jahren
samtliche Hit- und Bestseller-Li-
sten. Mit ,,Yoshi’s Story* schligt
Nintendo jetzt ein neues Kapitel
seiner Erfolgsgeschichte auf.

Offizielle Texte der
Nintendo Presse
Information.
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The fastest and most reliable source on backup and development hardware information

Inside information directly supplied by the manifacturers

Read the famous Dextrose reviews

The largest collection of N64 tools on the net
Featuring instantly updated news

Home of the worlds first N64 demo competition
Free bios upgrades for all major backup units
Savegames of all popular games
N64 development tools and source codes to aid you
Play your favourite classics on the N64 with homebrewn emulators for NES,GB,etc
Download amazing demos created by coders of the N64 scene
The latest trainers & patches
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